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Observatoire des pratiques sonores
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Il me semble que les expériences et expérimentations sonores qui vont étre menées dans le cadre de
Locus Sonus permettraient de développer, de maniére périphérique, une sorte d’observatoire des
pratiques sonores qui pourrait également devenir un outil de théorisation des pratiques artistiques
contemporaines. Mener donc, du coté théorique, des expériences et expérimentations en relation
directe avec celle des artistes et en collaboration avec eux (c'est-a-dire sans séparation de fait entre
les uns ou les autres, sachant que les pratiques, ce n'est pas une invention récente, mais un des
précepts de la modernité, sont elles aussi théoriques).



C’est un peu mon dada, de porter la théorie sur des objets concrets et de considérer I’esthétique
comme une théorie des pratiques artistiques. Je crois qu’il y a, ici, un enjeu important. Le
guestionnement et la réflexion sur des modes de pensée et de production artistiques permettrait une
mise a jour de différentes opérations menant du projet a sa réalisation. Pour le faire un peu
démago, plonger au coeur des dispositifs, des opérations et des branchements, plutét que de se
consacrer toujours a un commentaire des formes.

Cela pourrait prendre la forme de workshops, qui viendraient rythmer I’année, autour de questions
liées aux projets en cours et qui pourraient déja, dans un premier temps, s’appuyer sur la distinction
faite entre les deux orientations choisies par Locus Sonus ; audio en espace, audio en réseau.



